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Fachbereiche / Dozenturen:

- Baukultur
- Bildende Kunst /    
  Werkpädagogik
- allg. Kulturpädagogik
- Literatur & Sprache
- Medien
- Musik
- Performance
- Sozialpsychologie / 
  Beratung
- Spiel
- Tanz
- Theater
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Themenfelder:

Mediatisierung der Lebenswelten

Aspekte der Digitalisierung

Kulturelle Medienprojekte

Angebote in Zeiten der Pandemie

Bedarfe für eine Digitalisierung 
Kultureller Bildung
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Wieso eigentlich?
Digitalisierung der Lebenswelten
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„Lebenswelten sind 
Medienwelten“

(Baacke, Sander, Vollbrecht, 1990)
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Medienpädagogischer Forschungsverbund Südwest
http://www.mpfs.de

Mediennutzung Heranwachsender
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Bedürfnisse Jugendlicher

früher / heute
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Quelle: Studie „Circuits of Cool“, MTV, Microsoft, 2009
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Quelle: Studie „Circuits of Cool“, MTV, Microsoft, 2009
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Herausforderungen
im Dialog der Generationen
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“Generation Gap“

 

1)1) everything that’s already in the world when you’re born is everything that’s already in the world when you’re born is 
just normal;just normal;

2)2) anything that gets invented between then and before you anything that gets invented between then and before you 
turn thirty is incredibly exciting and creative and with any turn thirty is incredibly exciting and creative and with any 
luck you can make a career out of it;luck you can make a career out of it;

3)3) anything that gets invented after you’re thirty is against the anything that gets invented after you’re thirty is against the 
natural order of things and the beginning of the end of natural order of things and the beginning of the end of 
civilization as we know it until it’s been around for about ten civilization as we know it until it’s been around for about ten 
years when it gradually turns out to be alright really.years when it gradually turns out to be alright really.

Mediensozialisation aus Sicht von
Douglas Adams:
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“Digital native“

Marc Prensky,
Pädagoge & Manager,
Harvard University, USA, 2001:

Digital native = Person, die „digital geboren“
ist und „digital lebt“

Digital immigrant = Person, die nicht „digital geboren“ 
ist und nicht „digital lebt“

Digital settler = Person, die nicht „digital geboren“ ist, 
aber „digital lebt“
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“Postdigitale Kulturelle 
Jugendwelten“

• Kinder und Jugendliche unterscheiden nicht 
mehr zwischen analog / digital bzw. online / 
offline.

• Für Kinder und Jugendliche sind Medien 
selbstverständlicher Bestandteil des 
Lebensalltags.

• Medien werden in allen Lebensbereichen als 
omnipräsentes Werkzeug genutzt und haben 
keinen besonderen Stellenwert mehr.
 

= Digitalisierung
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Herausforderungen
der Digitalisierung
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Themenspektrum der Digitalisierung
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Herausforderungen
der Digitalisierung

???

Jetzt Neu: Breitbandkabel !!!
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“Digitalisierung geschieht nicht 
einfach. Sie wird von uns gemacht!“

Lambert Zumbrägel
(Medienfachberatung Bezirksjugendring

Unterfranken, Redaktionsmitglied des 
Medienpädagogik-Praxis-Blog,

in: Hessische Jugend 02/2019)
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Kulturelle Medienprojekte

oder:

Medienbildung als 
Querschnittsaufgabe
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www.medienpaedagogik-praxis.de
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www.medienpaedagogik-praxis.de

Praxisprojekte – Verknüpfung von Kultureller & Medien-Bildung:
- Hörspiele mit Geschichtenkoffer
- Radiosendungen mit Jugendlichen
- Foto-Story
- Lightpainting
- Identitätsarbeit mit Computerspielen
- Machinima
- Selbstdarstellung auf Online-Landkarten
- Kollaboratives Zeichnen
- Lernvideoproduktion am Tablet
- Plakate gestalten
- Videotanzperformance
- Digitales Storytelling
- Interkulturelles Kochbuch
- Dokumentarvideo
- Stadtwikis
- Onlinemagazin für junge Medienkritik
- Einstieg in das Musizieren und Programmarieren mit Sonic Pi (… uvm.)
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www.dieter-baacke-preis.de
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Die vier Säulen der Medienkompetenz
nach Dieter Baacke (1980er Jahre !)
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www.dieter-baacke-preis.de
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www.dieter-baacke-preis.de
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www.dieter-baacke-preis.de
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www.dieter-baacke-preis.de
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https://medienkompetenzrahmen.nrw

https://medienkompetenzrahmen.nrw/
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https://www.hellohelloworld.org/

https://www.hellohelloworld.org/
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https://www.hellohelloworld.org/

https://www.hellohelloworld.org/
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https://countrycomics.de/

https://countrycomics.de/
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https://freigesprochen.de/webinar-songs-in-real-life-krefeld/

https://freigesprochen.de/webinar-songs-in-real-life-krefeld/
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https://digitale-spielewelten.de/projekte/gamescamp-ethik-und-games/238

Medieninteressen aufgreifen + Partizipation

https://digitale-spielewelten.de/projekte/gamescamp-ethik-und-games/238
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Partizipation: Schüler*innen entwickeln
Methoden zu BigData

(sk-Stiftung Jugend&Medien Köln, bpb, Akademie, Schiller-Gymnasium Köln, Jgst. 8)

- thematische Inputs zum 
  Themenkomplex BigData & 
  Algorithmen von Expert*innen
- Recherche
- Brainstorming + Planungsphase
- Festlegen auf Medium:
a) interaktive Hypertext-Geschichten 
    (Twine)
b) Stopmotion-Videos
- Finalisierung zu didaktischem 
  Material
- Vorstellung im Sinne eines best-
  practice-Ansatzes

Methoden / Projekte: www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/medienpaedagogik/bigdata/

https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/medienpaedagogik/bigdata/
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Medieninteressen aufgreifen
Projekte rings um “Minecraft“
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Medieninteressen aufgreifen
“Digitale Helden und ihre Geschichten“
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Umsetzung eines Jump&Run-Spiels 
in der Turnhalle

erstmals dokumentiert: ComputerProjekt Köln, 1992 (!):
Wagner, Bruni: Wir spielen „Super-Mario-Land“ in der Sporthalle.

In: Pädagogische Beurteilungen von ausgewählten Videospielen Band 2. 
Stadt Köln, Fachhochschule Köln, 1992
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https://www.spieleratgeber-nrw.de/site.1428.de.1.html
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“Real Angry Birds“
(Peter-Petersen-Grundschule, Spielraum TH Köln)

Fotos: Jürgen Sleegers
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Und dann: Die Pandemie ...

Bildnachweise: Kreisbote, Kaufbeuren
emojipedia.org
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Zielgruppen-Erreichung
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Zielgruppen-Erreichung
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Zielgruppen-Erreichung
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Zielgruppen-Erreichung
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cvjm-Münster: Aktivitäten März-September 2020

www.cvjmmuenster.de

https://www.cvjmmuenster.de/
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Zielgruppen-Erreichung???
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Bedarfe für eine Digitalisierung 
Kultureller Bildung

Zukunftslabor der BKJ
„Digitalpakt 2.0 – 

Kultur.Jugend.Gerecht“
(15.-16.12.2020)

(https://www.bkj.de/news/digitalpakt-20-kulturjugendgerecht-jetzt-als-investition-in-die-zukunft/)

https://www.bkj.de/news/digitalpakt-20-kulturjugendgerecht-jetzt-als-investition-in-die-zukunft/


Horst Pohlmann

Zukunftslabor der BKJ
„Digitalpakt 2.0 – Kultur.Jugend.Gerecht“

Diskussionsbereiche:

- Wie müssen sich Praxis und Strukturen der kulturellen Jugendarbeit im 
  Zeitalter der Digitalität verändern?
 

- Wie tragen sie bestmöglich dazu bei, dass junge Menschen Digitalität 
  selbstbestimmt gestalten können?
 

- Wie müssen sich Angebote der Kulturellen Bildung weiterentwickeln, damit 
  alle Kinder und Jugendlichen sich an digitalen künstlerisch-kreativen und 
  emanzipatorischen Praktiken beteiligen können?
 

- Wie können Alternativen zu kommerziellen Plattformen und Anbietern 
  aussehen und umgesetzt werden?
 

- Wie können Medienpädagogik / Medienbildung und andere kulturelle 
  Fachdisziplinen zusammen kommen?
 

- Wie können strukturelle Fragen für eine digitale Kooperationsfähigkeit 
  und Professionalisierung angegangen werden?
 

- Wie können geeignete Formate für eine Zusammenarbeit von Praxis und 
  Wissenschaft im Sinne einer praxisnahen Forschung gestaltet werden?
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Fazit:

Kinder und Jugendliche
dort abholen, wo sie stehen!

Digitalisierung betrifft alle Lebensbereiche

Kulturelle Bildung IST Medienbildung!



Horst Pohlmann

Herzlichen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit!

Akademie der Kulturellen Bildung des Bundes und des Landes NRW
Fachbereich Medien / Medienpädagogik
Horst Pohlmann
www.kulturellebildung.de/fachbereiche/medien

https://kulturellebildung.de/fachbereiche/medien/aktuelles/
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